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ISTIKLAL MARS

Korkma, sénmez bu safaklarda ylzen al sancak;
Sénmeden Hurdumun ustinde titen en son ocak.
O benim milletimin HlldlZlCIIr‘, parlogacalg

O benimdir‘, o benim milletimindir ancak.

Co’(ma, kurban olotdlm, ¢e|'\r‘eni ey nazli hilall
Kahraman irkima bir sl'.il! Ne bu §idde’(, bu celal?
Sana olmaz dékilen kanlarimiz sonra helal.

Hakkidir Hakk’a JcC|[:>c:r\ milletimin istiklal.
Mehmet Aki'F Ersog



ANDIMIZ

Tark’am, doérugum, q:al|$|<on|m.

i|.|<em |<iiq:0|<lerimi |<orumc||<, bﬁﬂﬁklerimi soﬂmalg Hurdumu, milletimi

éztimden cok sevmektir.
Ulkiim ytikselmek, ileri gitmekir.
Ey buyik Atatark!
Actigin yolda, gésterdigin hedefe durmadan yuriyecegime ant icerim.
Varligim, Tark varligina armagan olsun.

Ne mutlu Tark’am digene!
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TANISIYORUZ

Merhaba orkodoslar! Benim adim Filozof
6 Hoslndoglm. Ben de sizler gibi bu sene 1. sinifa bos—

ladim. Sizlerle tonlsmclk icin sobw&zlamgorum.

Kendimi ’(anl’(lgorum.

Zehra Ogretmen, sinifa girip kendini tanttktan sonra “Ben de
sizlerle tanismak is’ciHorum. Ama bunu hep birlikte eglenerek Hopollm.”
der.

Cocuklarla sinifin ortasinda bir halka olusturur, Ogretmen hal-
kanin bodcngmmdo kendini tanitirken “Benim adim Zehro, sizin 69—
retmeninizim.” der. Ellerini iki kere saklatir, bir kere dizlerine vurur.
Her 6grenciden kendini buna benzer, J(empolu hareketlerle tantmasini
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, ister. Ogrenciler smosgla bu sekilde kendini tanitir,
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‘Ben ve Okulum

m égretmeninizin Séstercligi arkadasinizin ismini s6y—
legin. lsmini dogru bildiginiz her qr|<ac|o$|n|z icin bir

Sﬁlen 302 bogagln.

LOLOLLOL
OOV

m Agogldaki bos alana okulun ilk Sﬁnﬁnde 6gre’(meni—
niz ve ar|<od0$lar|n|z|.o tanismanizi anlatan bir resim

HOPII‘\.
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_______________________ Ben ve Okulum

TANISMA TREN|

Cocuklar bir cember olustururlar. Bir dgrenci tren taklidi yapmasi
icin sec_:ilir. “Cuf c_:uf” diHe sesler c_:||<or|r. Kendi ismini tekrorlogorok
c;emberin iginde doloslr.

Lokomotif olan c_:ocu|< c;embercleki bir c'jgrencinin onune 9e[ere|<
elini sikar ve “Merhobo, ben ... (ismini séHler) der.” Tonls’clgl co—
cuk da ismini ségleaince orkodoslnln elinden tutar ve arkasina alir.
Bc’jglece bu c_:ocu|< ikinci vagon olur. i|<i qocu|< birlikte hem tren sesi
c_:||<c1r|r[or hem de ikinci c_:ocugun ismini tekrorlagorok c_:emberin ic_:inde
dolosmoHG devam ederler. Daha sonra uclncu <;ocu|< trene vagon
olarak eklenir ve oyun ayni se|<ilde devam eder.

Bc‘jglece her c;ocu|< ile '|ZClnI$IlIr‘ @

v a
V LN
§ & )

ve her qocugun ismi_bir tur

séglenir.
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Ben ve Okulum

Arkodoslor, sinifimin Herini okulun ilk 9Unu 69—

renmistim. Ancak okulumun digs’«_r balumlerini bilmiHor—

okulumuzun balumlerini 9ezdirdi. Co|< mutlu oldum. Siz de

dum ve c_o|< merak edigordum. Ogretmenimiz bugUn bize }

égrenmek istiyorsaniz hogdi, hep birlikte okulumuzun bs—

lumlerini 'tOhIHClllm!
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‘Ben ve Okulum

Mudir odasi

s

Ogretmen er odas
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" Ben ve Okulum

m A$c|g|do|<i 6grencilerle, Sitmeleri 3ere|<en bslumleri

srnekteki sibi eslestirin.
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‘Ben ve Okulum

W Merve, okulundaki bslumlerin Berlerini bize séster—
mek is’cigon Merve’nin bu bélimlere ula$obi|.mesi icin

verilen Sb'nerseleri Berine Setirmesi serekigon Hoﬁ—

di, Merve'ge BCIf‘Cllm edin!
QAQ —

Yukar T

= MerveJHi bulundugu kareden bir kare osogl gc’j’u’]r.
o Ulos’ugl gerden Mervelgi iki kare sola gbtUr.

° Ulo$t|g| Herden MerveIHi dnce bir kare sola 9(‘5’(Ur.

Sonra bir kare HUI(CIFI gétijr.
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Arl«:dos[or, benim okulumda bir¢o|< |<i$i coll—
siyor. Bu collsonlorln gérevlerini merak edigorum.

HoHdi, ¢0l|$onlor|n gérevlerini kendilerinden 6gre—

nelim!

Gsrevim, okulu Hénetmektin Okulda
herkes icin huzurlu bir ortam olusturmogo

CO[ISII’"II’T’I.

Okul mudiru

Okulu Hénetme islerinde  okul

mUdUrUne Hordlm ederim.

Mudiir Hordlmcm
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Ben ve Okulum

Ogrencilerime Seni bilgiler c'jgre—
tirim. Okuma yazma, sayl sayma, resim

yapma 9ibi qollsmolor HOPtIr‘Ir‘Im.

Ogretmen

Yosodlglmz mutlu anlari veya stkin—
tilar poHlosmok isterseniz sizi dinlemege

|'1(JZII"Im.

Rehber c'jgretmen

Okulun Jcemizligini ve bakim islerini

HOPOrIm.

Hizmetli

Okulda ollsveris,inizi Hoporken siz—

lere HCIr‘dImCI o[urum.
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" Ben ve Okulum

m Goérsellerde verilen okul q:al|$cnlarln|n kim oldugu—
nu bulup érnekteki sibi numaralandirarak esles’cirin.

k2. Ogretmen

k4. Hizmetli

| P
| % 5. Kantin calisani b 6. Mudur gordlmcm
I L
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m Okul c;al|$an|.or| ile ilsili sérselleri ’co|<ip ederek
Filozof'u aslan Cesur’a ulastirin.
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BIL BAKALIM KiM?

Yan sogfodoki kartlarda okul c;ollsonlor‘l ile

ilgili bilgiler verilmistir. Kartlari belirtilen gerlerden

keserek okul gérseli Uste 9elece|< se|<il e siranizin
Uzerine gerles’(irin. Daha sonra kurallara dikkat

* ederek OHUHU tGmelGHIn.

KURALLAR

@ Ogun en az 2 |<i$i3le oynanir: Ogretmen hakem olur: .
O/ Oguno kura <;e|<ilere|< boslomr. KUFOHI kazanan égrenci siranin

tzerindeki kartlardan istedigini secer. Sec_’(igi kart hakeme verir: :
?/ Hakem, secilen karti okur, Ogrer)gi kartta verilen bilgilere gore
okul collsonlnm kim oldugunu ségler. Ogrenci dogru cevabi bulursa '
5 puan alr ve oyuna devam eder: Eger bilemezse karti Herine kogor :
ve sira diger 6grenci3e gecer. Diger 6grenci de ayni sekilde oyuna I
devam eder:

O/ Tim kartlar bitene kadar oyun devam eder. En cok puani top— :

IOHCIH OHUF\U |<ozon|r.




Okulda huzurlu bir

i ortam olusturmak ve i

okulu Hénetmek benim
gérevimdir.

Bil bakalim ben ki-

mim?

Okula uyum
soglomana

30rdumcu olurum.,
Bil bakalim ben ki-

mim?

ez K
A 9.

‘Ben ve Okulum

Okulu ydnetme isle— .
rinde okul
muduirine Bordlm
ederim.

Bil bakalim ben ki—

mim?

Okuma yazma, say
sayma, resim yapma
gibi calismalar yapti—
: ririm. :

Bil bakalim ben ki—

mim’?
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" Ben ve Okulum

. Okulda alisveris . : Okulunuzun temiz ve _
i quorken sana yar— i i bakimli olmasini sag— i_
dimer olurum. : larim. :

Bil bakalim ben ki— ' Bil bakalim ben ki— '—
mim? mim? '—
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Ben ve OI(Ulum

Slnlflmlzm seref kssesinde Ataturk resmi, Turk
bOHFOgL |stiklal Marsi ve Atatirk’un Genc_:lige Hi—

tabesi bulunur.

m Asogldaki Sérsellerden $ere‘F |<6$emizde bulunan—

larin altindaki |<utu3u isoretlegin.
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Arkodos[or, smrﬂmlzdo I(Ull(]ndlglmlz IDOZI ders

arac 9erec_:leri vardir. Bunlar: égretmen masasl,
\ siralar, yazi tahtasi, kitopllk silgi, pano, tebesir 9ibi

GSHOlOFdIr‘.
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‘Ben ve Okulum

m A§09Id0|<i sérsellerden ders arac ve gereci olanla-
rin_altindaki |<u’cu3u isoretleﬂin.

<y
i
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Ben ve Okulum

Ben COI’TtOmI ders progroml—

ma gc’jre oksamdon haznrlarlm.

:%f HAFTALIK DERS PROGRAMI %

a PAZARTESI SALI CARSAMBA S
S A 3 Hayat Bilgsi Hayat Bilgisi Hayat Bilgisi i
Ttk Trkee Tarkee
Thirtkes Trkce Tarkce
Matematik Matematik Matematik
A Serbest Etkinlikler Gérsel Sanatlar Serbest Etkinlikler Tt
h ., Beden Egitimi ve Oyun Beden Egitimi ve Oyun  Beden Egitimi ve Oyun + !’

PERSEMBE CUMA
Hayat Bilgisi Turkce ¢
Tarkee Tarkee y
\ T\'-\che' Beden Egitimi ve Oyun n &
i ; Matematik Matematik
Serbest Etkinlikler Serbest Etkinlikler
Beden Egitimi ve Oyun Miuizik

"D rive B .

dikkat ederim.
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‘Ben ve Okulum

Okul cantam iki omzuma den—

geli bir sekilde takarim. Agu‘ olmama—

sina dikkat ederim.

Kalemlerimi bos yere acmam.
Defterlerimi, kitop[omml, cantami temiz

ve dizenli kullanirim.
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m Cantanizda olmasi gereken ders arac ve gereqlerini
ok ile cantaya Berles’cirin.

Asogldoki sorulari sézli olarak cevaplaﬂln.

* Con’(onlzo Sereksiz e$30l0f‘ I(OHOPSCII”IIZ ne olur‘?

* Uecu sivri kalem, makas sibi kesici, delici arac ve sereq:leri

cantaniza nasil Berles’(irirsiniz?

* Ki’(cp, defter, canta, sira sibi ders arac ve sereglerini neden

ézenli kullonmallylz?
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SINIFKURALLARIMIZ

Sinif esgalarml szenli I(U“ClanlIHIZ.

Arkodoslclr, sinfimizda diizenin sclgl

|<urc:|uc|r VOF‘dII". BU kurollar‘l hep ber‘ober sbglegelim.

Ar‘l((](:lcleFImIZO ve orkodoslarlmlzm

Ogretmenimizi dikkatle dinlemeligiz.

Sinfimizi temiz 'tu‘thIlIHIZ.

Ders’te SOz olorok |<0nU$mOlIHIZ.

T‘

ArI(OdO$lOI"ImIZO nozi|< dOVFOanlIHIZ.

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
esHolorlno zarar vermemeliHiz. :
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
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m A$CI§ICICII<i sérselleri inceleldin. bgrencilerin sinif
kurallarina uygun davrandiklar gérsellerin kutucu—

gunu bogogln.
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(24

AI"I(OdOS[OI“ SImC|I SInI'FInIZdOl(I |<urc|llc|r| ClUSUﬂUh

BU I(UI“CIUOI”(JCID en COI( ve en az UHU[OHI.OI"IH hongllerl

|<urc|llc|r| onlo’ton resmler CIZIn ve resim erl IDOHOHIH

oldugunu bellr[egln \/erllen bOSlUI(lCII"O be Ir edISInIZ }

CIZImlel’"InIZ |le II.SI[I OF‘I(CIdOSI.OI"InIZI.O l(OhUSUﬂ

En COI( UHUI.GI'\ I(UI"OI.I El’l az UHU[GI’I I(UFQI.I

burot\.jo cizin. burogc cizin.

4 N N
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OKUL"KURALLEARIMIZ

Arl«ndoslor, okulda dizenin sleonmosn icin he
kesin uymasi gerel«an bazi kurallar vardrr, Hogdi, hep

birlikte okulumuzun kurallarin 6grenelim!

Merdivenlerin soglndon inip soglndon <;||<—

mCllIHIZ.
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_______________________ ‘Ben ve Okulum

Céplerimizi ct')p kovasina GtmOlIHIZ.

Slnlﬁ, koridoru ve okul bohgesini temiz kul—

lOanlIHIZ.

OI(U[O zomonlndo 9elmeli ve derslere Zama—

ninda girmeligiz.




N l,

" Ben ve Okulum

r

7|
KONUSMADAN ANLAT

e By oyun iki |<i$i5le oynanir.

* Yan sogfodcl verilen kartlar kesilir bir torbclgo |<oHor0|< karistirilir,
* Torbanin icinden r‘os’tgele bir kart cekilir. Karttaki okul kuraly, hic
konusmadan onlotllmoHo calisilir.

A Arl«:dcslnlz sizin on[otmclgo qollstlglnlz okul kuralini bilirse 1 puan
kazanirsiniz. Eger bilemezse puan kazanamazsiniz. Anlatma sirasi
arkadasiniza gecer.

* Torbadaki kartlar bitene kadar oyun bu sekilde devam eder. En

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I

| cok puani toplogon oyunu kazanir,
I

I

I

I

I

I

I

I

I
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Ben ve OI(Ulum

Sclc; rengimiz, 962 rengimiz, bogumuz, kilomuz

ve ten rengimiz fiziksel szellklerimizdendir. Bu ézellikler
benzer veya farkl olobilir, bunlar bizi diger insanlardan
farkl yapar. Baz orkodoslorlmlz 962[(]'(, isitme cihozn,
tekerlekli sondo[ge gibi oroc;lor kullanabilirler: Farkl
szelliklere sclhip |<isileri farkllklar ile kabul etmeli ve

onloro SCIHSI dUHmGlIHIZ.
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Etkinlik 17 farkli szelliklerini bulun. Benzer &zelliklerinin bosm—
' . daki kalbi pembege, farkli szelliklerinin ba$lnc|c|<i kalbi

ise maviHe bogogln.

Asogldaki gérselleri incelegin. Cocuklorln benzer ve

o))
)

Ten renkleri Soc_: sekiueri

ab a8
Boglom Q Soc_ renkleri

Kullandiklar: cihazlar

Gz renkler

SHENE
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‘Ben ve Okulum

m Asagldoki sérselleri inceleﬂin ve neler Sérdﬁgﬁ—

nuzu 6gretmeninize ve quodoslarlmza anlatin.
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GOI"SQ[CI& verllen COCUI(I.OI"I lnceleﬁln COCU'([CII"In
m ozelllklerlnl CJSCISICJO verllen ozelllklerle GHnI renge

i

orne|<’(e|<| SIBI bogogm

Yesil géleHUm.

SOC_:[OI’IIT\ I(IVII"CII( ve SiHOh.

Gézlug(]m var.

UZUI’] bOlJI.UHle.
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[\
TEMEL DUYGULARIMIZ

< Mutluluk, hegecon, Uzintd, korky,
endise temel duggularlmlzo drnektirn. Ba—
'J sorlll, mutlu olunca gUlUmseriz, seviniriz. Biz sUrp—
rizle korsllostlglmlzdo hegeconlanlrlz. istemedigimiz
%5 bir sey olunca UzUlUrUz, l‘\OStOlOndlglmIZdO endisele—
- niriz. Yosodlglmlz kst ologlor |<or$|smdc| korkariz.
N Duggulorlmlm yuz ifademizle ve beden dilimizle
‘!l Honsﬂt!rlz. Sevindigimizde 8Uleriz, kollarimizi acariz, zip—
lariz. UzUlclingmUzde bo$|m|2| one egeriz, omuzlarimiz
1’: duser, gézlerimizi kisariz. Korktugumuzdo gc'jzlerimiz
bUHUr, geri c_:e|<iliriz, ellerimizle HUzUmUzU I(OPCIJ(IFIZ.
3 Ofkelenince koslorlmm catariz, Humruk[orlmm 5||<or|z,

sert bakariz, Soslrlnco kaslarimiz istemsizce 3u|<or|

I
I
I
I
I
|
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
|
I
I
I
I
A kalkar, agzimiz aciliry g6z |<opc||<lc|r|m|z acilir, :
I
I
I
I
|
I
I
I
I
I
I
I
I
I
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Durumlarda belirtilen ifadeleri o|<u30ro|< 6gren—
M cilerinizden duruma uygun Sérseli i$aretlemelerini
isteyiniz.

}

1 Durum/ Asli en cok sevdlgl oyuncagini kogbetmls’ur
Bu durumda nasi hlssedlgor olabilir?
=5a5

DGRBS

= A
2 Durum/ BGIZ)OSI ”HCIS a IStedISI OHGI(I(O[DIHI GlmIStlr‘ ”HC]S OHC]|<—
) I(GIDIHI gorunce hangl dUBgUHU HC!SC]I'T'IIS"ZII‘"’P
" 4 . o

NN\AA 1A

O O

3 Durum/ Egmen in begoz renkli kedisi var. Dogon govrulorln—
J dan birinin sngoh oldugunu gérince nasil_hissetmistir?
N
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UNITE DEGERLENDIRME

1. Asagldaki qocuklardan fiziksel szellikleri benzer olanlar isa—

re’cleHin.
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" Ben ve Okulum

3. Gérsellerdeki nesnelerden ders arac gereci olanlari isaretle—

Sin

& o

O O O

o) =

SLLLLLILILLLLLLLL

O O

4, A$Clgld0|<i sérsellerde sinif kurallarina uyan c_:ocuklor‘ln ku—

tucugunu moviHe bogagm.
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5. Okulun bslumlerinden olma-don Sérseli isoretlegin.

W @ ®_,_
L1l

6. Ol(Ul I(UI"OI.'.(JI"II"IO USSUI’\ dclvronon C_ZOCUI('.GI"II"I oldugu sérseli

isoretlegin.




Ders Hayat Bilgisi

Sinif Duzeyi 1. Sinif

Ogrenme Alani Ben ve Okulum

Ogrenme Ciktilar H.B.1.1.1. Ogretmeni ve arkadaslariyla tanisabilme

Etkinlik Adi Tanigiyorum
Kullanilacak Materyaller Yumusak top
Olgme Araclari Gozlem Formu (Ek-1)

Etkinlik Uygulama Yénergesi ve Asamalari

« Ogrencilere, 6gretmeni ve arkadaslari ile tanismaya yonelik bir etkinlikler yapacaklari
soylenir.

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I

« Calismaya baslamadan 6nce 6grencilerden tanisma sirasinda farkh nezaket ifadelerine
I yer vermeleri, isitilebilir ses tonu ile konusmalari, dinleme kurallarina uymalari, uygun
I yuz ifadesi ve davranisi sergilemelerine dikkat etmeleri istenir.
I « Ogretmen égrencileri aralarinda tic-dért metre aralik olacak sekilde iki gruba ayirir.
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I

« Ogretmen grubun birinin yanina gelerek elindeki topla kendini tanitir. Ornegin; benim
ismim Fatma. Ogretmenim. Sarki sdylemeyi, okumayi, spor yapmayi seviyorum. Senin
adin ne? Neler yapmaktan hoslanirsin, lutfen sdyler misin, diyerek topu karsisindaki
Ogrenciye atar. Karsisindaki 6grenci de benzer sekilde kendini tanitir ve etkinlik bu sekilde
devam eder. Daha sonra isim sdyleyerek “istop” oyunu oynatilabilir.

* Etkinlik devam ederken 6gretmen etkinlik degerlendirme formuna bagli kalarak formu
doldurur.
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Geri Bildirim Sureci

Performansi “iyi” dizeyde olan 6grencilere;

“Arkadasinin adini dogru soyledin, tanisma sirasin-
da nezaket ifadelerini kullandin ve tanisma sirasin-
da dinleme kurallarina uydun.”

Performansi “orta” duzeyde olan 6grencilere;

“Arkadasinin adini dogru séyledin. Tanisma
o ) . sirasinda nezaket fadelerini kullanmaya ve dinleme
Geri bildirimin nasil verilecegi kurallarina uymaya dikkat etmelisin.”

Performansi “gelistiriimeli” dtzeyinde olan 6gren-
cilere;

“Tanisma sirasinda kendini tanitirken ve nezaket
kurallarini uygularken zorlandin. Baska zamanlarda
yine deneyerek tanisma ve tanisma ile ilgili nezaket
kurallari konusunda kendini gelistirebilirsin.” vb.
seklinde geri bildirim verilebilir.

Tanisma ile ilgili sorun yasayan 6grencilerden
ebeveynleri ile evde tanisma calismalari yapmalari
istenebilir.

Farkhlastirma

Cekingen ve kisik sesle konusan 6grenciler cesaret-
Destekleme lendirilerek bekleme stiresi uzatilabilir. Ogrenciye
yeniden model olunabilir.

Etkinlik sonrasi canlandirma ¢alismasi yapilabilir.
Ogrencilerden tanisma sirasinda farkli nezaket
ifadelerine yer vermeleri istenebilir.

Oyun farklilastirilarak diger siniftan 6grenciler veya
o0gretmenler ile tanismasi istenebilir.

Evde ailesi ile birlikte tanisma videosu ¢ekmesi
istenebilir.

istop, 6rimcek agi vb. farkli oyunlar oynanabilir.

Yonlendirme
(eksik ve yanlis 6grenmeler icin)

Zenginlestirme
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Ek-1. Gézlem Formu

égrencilerin Per‘Formans durumlarina gére ilsili alani isore’cleginiz.

Genel degerlendirme sttununa dogrulorln ’coplam sayisy;
Q—] ise (selistirilmeli), 2-3 ise (orta), 4-5 ise (igi) yaziniz.
Ogrencilerinizin senel degerlendirme sonuc_:lclrlno gore geri bildirim vermek icin kulla—

nobileceginiz drnek ifadeler etkinlik formunun seri bildirim bsliminde yer almaktadir.

blqﬁ’cler

Ogrencinin

Genel

Toplom
Degerlendirme

Adl = SOHOdI

yer verir.
|<onu$ur.

Adini séHler.
Nezaket ifadelerine

Dinleme kurallarina
uyar.
dQVf‘OhI$I sersiler.

isitilebilir ses tonu ile

Uggun 302 ifadesi ve




Ben ve Okulum

Ders Hayat Bilgisi

Sinif Duzeyi 1. Sinif

Ogrenme Alani Ben ve Okulum

H.B.1.1.2. Okul ortamini taniyabilme

a) Kendisi i¢in yeni olan sinifini, okulunun bélimle-
Ogrenme Ciktilar rini ve okul ¢alisanlarini fark eder.

b) Okul ortamina ve ¢alisanlarina iliskin gdzlemleri-
ni ifade eder.

Etkinlik Adi Okulumu Taniyorum.
Kullanilacak Materyaller Calisma kagidi (Ek-1)
Olgme Araclari Etkinlik Degerlendirme Formu (Ek-2)

Etkinlik Uygulama Yénergesi ve Asamalari

« Ogrencilere okulun bélimleri, okulda calisanlar, seref késemiz ve ders arac gereclerimize
iliskin etkinlikler yapilacag belirtilerek derse giris yapilr.

« Okulun bolimleri ve okul calisanlari daha 6nceden ziyaret edilerek konu hakkinda
ogrenciler bilgilendirilir. Ayrica seref kdsemiz ve ders arag geregleriile ilgili bilgiler g6zden
gegirilir.

Ogrencilere okulun bélumleri, okul calisanlari, seref kdsesi ve ders arac gereclerinin
bulundugu calisma kagidi (Ek-1) ve bos A4 kagidi dagitilir.

Ogrencilerden calisma kagidindaki gorselleri belirtilen yerlerden kesmeleri istenir.

Ogrencilere, okulun baltmleri, okul calisanlar, seref kdsesi ve ders arac gerecleri ile ilgili
tanimlar tek tek sdylenir ve sdylenen tanima ait kestikleri gorselleri tanimdan hemen
sonra A4 kagidina yapistirmalarini istenir. Ornegin, “sinifimizda yazi tahtasinin tizerinde
bulunur. istiklal Marsi, Atatiirk resmi ve Atatiirk'tin Genclige Hitabesinden olusur. Bu
tanima uygun gorselimizi bulup yapistinn” denir ve 6grencilerin kestikleri gorseller
icinden bulup yapistirmalari istenir. Her gorsel icin stire¢ bu sekilde devam eder.

Ogrencilerden etkinlik bittikten sonra kagitlari degerlendirmek tizere toplanir ve Ek-2'deki
etkinlik degerlendirme formuna islenir.

Not: Yapistirilan gorsellerin siralamasi daha dnceden belirlenmelidir.
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‘Ben ve Okulum

Geri Bildirim Sureci

Performansi “iyi” dizeyde olan 6grencilere, “Okulun
boltmlerini, okul calisanlarini, seref kdsesini, ders
arag gereclerini taniyorsun. Aferin.”

Performansi “orta” diizeyde olan 6grencilere,
“"Okulun bolumlerini bazen karistirdin, okulun
bazi calisanlarinin gérevlerini karistiriyorsun,
seref kosesini ve ders arag gereclerinin bazilarini

Geri bildirimin nasil verilecegi .
karistirmigsin.

Performansi “gelistiriimeli” dizeyinde olan 6gren-
cilere, “Okulun boélumlerini karistirabiliyorsun,
calisanlari tanimak i¢in okulda bir gezinti ve arastir-
ma yapabilirsin, seref kdsemizi tekrar incelemelisin,
cantandaki arac gerecleri gdzden gecirmen gerekir.”
vb. seklinde geri bildirim verilebilir.

Ogrenciler ile okulun bélumleri tekrar gezilir. Okul
calisanlar tanitilir. Sinif icinde seref kosesi ve ders
arac gerecleri birlikte tekrar edilir.

|
I
I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I
I
|
|
|
|
|
|
'
|
|
I
I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I
I
|
|
|
|

Yonlendirme

(eksik ve yanlis 6grenmeler icin)

Sinif ortamindaki ders arag ve gerecleri gosterile-

Destekleme
rek soru cevap seklinde ders islenebilir.

Ders arag gereclerini duzenli ve 6zenli kullanma

Zenginlestirme hakkinda 6grencilerin fikirleri alinabilir.
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_______________________ ‘Ben ve Okulum
Ek-2. Etkinlik Degerlendirme Formu

égrencilerin per'Formons durumlarina Sére ilsili alani isare’(leﬂiniz.

Not: Olc_:utler sayi olarak gozdlrso degerlendirme daha |<olc13 olacaktir, Ornegin, okulun

balumlerinden 3 tanesini dogru bildigse o bslume 3 HGZI[II".

Genel degerlendirme sttununa dogrularln ’coplam sayisy;
1”—5 ise (Selistirilmeli), 6-11 ise (orta), 12-15 ise (iHi) yaziniz.
Ogrencilerinizin senel degerlendirme sonuc_:larlna sére Seri bildirim vermek icin kulla—

nabileceginiz drnek ifadeler etkinlik formunun seri bildirim bsliminde yer almaktadir.

Olgu’cler

Ogrencinin

Genel

Toplom
Degerlendirme

Adl = SOHQC]I

serec;lerini tanir.

Okulun bslimlerini
Okul calisanlarini
Seref késesini tanir-.
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Ders Hayat Bilgisi

Sinif Duzeyi 1. Sinif

Ogrenme Alani Ben ve Okulum

HB.1.1.3. Sinif ve okul ortaminda kurallara uygun
davranabilme

Ogrenme Ciktilar a) Sinif ve okul ortamindaki kurallari fark eder.

b) Sinif ve okul ortaminda kurallara uygun
davranislar sergiler.

Etkinlik Adi Kurallar lyi ki Var!
Kullanilacak Materyaller Maske ve kostimler (istege bagh)
Ol¢me Araclari GOzlem Formu (Ek-1)

Etkinlik Uygulama Yénergesi ve Asamalari

« Ogrencilere sinif ve okul kurallari ile ilgili drama etkinligi yapilacagi séylenir.

« Ogrencilerden “Kurallar” kelimesini duyduklarinda akillarina gelen ilk seyi séylemeleri
istenir.

* Bu kelimeler tahtaya yazilir ve kisa bir tartisma yapilarak kurallarin neden énemli oldugu
konusulur.

+ Sonra 6grenciler kuguk gruplara ayrilir. (3-4 kisilik)

* Hergruba birer kural verilir. Ornegin, “Derste s6z hakki alarak konusmaliyiz.”, “Baskalarinin
esyalarini kullanmak igin izin istemeliyiz.", “Copu, ¢Op kutusuna atmaliyiz.”, “Kantinde
siraya girmeliyiz. Siranin bize gelmesi icin sabirla beklemeliyiz.” vb.

+ Gruplardan, verilen kuralin dnce yanlis sonra da dogru olan davranisini gosteren kisa bir
canlandirma yapmalari istenir.

* Hazirhk suresi boyunca gruplara rehberlik edilir ve gerektiginde 6grencilere yardimci
olunur.

* Her grubun sirayla canlandirmalarini yapmalari i¢in 20 dakika sure verilir.
+ Ogrenciler canlandirma yaparken gézlem formu doldurulur.

* Her grubun sunumundan sonra, diger 6grencilere canlandirmalarda hangi kuralin
islendigi ve bu kuralin neden dnemli oldugu sorulur.

+ Ogrencilerin canlandirmalarda gérdikleri dogru ve yanlis davranislari tartismalari
saglanir.

+ Son olarak, sinifca kurallarin 6nemini ve bu kurallara uymanin sinif ve okul ortamina nasil
katki sagladig konusulur.

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I + Once 1sinmak icin 6grencilerle birlikte bir daire olusturulur.
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
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Geri Bildirim Sureci

“Canlandirmalariniz esnasinda kuralin yanlis ve
dogru davranislarini dogru ve yerinde canlandir-
maniz ¢cok guzel.”

“Kuralin yanlis davranisini canlandirirken yuz ifa-
deleriniz ¢cok guzeldi ancak dogru davranisi canlan-
dirirken bu ifadeleri kullanamadiniz.”

Geri bildirimin nasil verilecegi

“Canlandirmalari hep ayni ses tonunda yaptiniz.
YUz ifadeleriniz ve sesiniz hi¢ degismedi.”

Yapilan canlandirmalarda degisiklikler veya ekle-
meler yaptirilabilir. Farkli kural 6rnekleriyle benzer
canlandirma érnekleri yaptirilabilir.

Farklilastirma

Ogrencilere sinifta ve okulda uyulmasi gereken
kurallarla ilgili 6rnekler vermeleri istenir.

Her grup, canlandirmalarini yaptiktan sonra verilen
kurali temsil eden bir resim cizer veya mevcut
Zenginlestirme resimleri kullanarak blyuk boy kagida yapistirir.
Gruplar, cizdikleri veya yapistirdiklari resimleri
panoya asarlar.

Yonlendirme

(eksik ve yanlis 6grenmeler i¢in)

Destekleme
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Ek-1. Gézlem Formu

égrenci performanslarlnl belirlenen 6|.<;G’tlere Sére “\/” ile isare’cleﬂiniz.

élg:ﬁ’t Aciklamalari

C“)grencinin Roline ve Roluni Roltng
canlandirirken

beden dilini
! (jes’c—mimi|<) etkili
yapt. e kullands.

ACII — SOHQCIl dur‘umo ussun cqnlondlrlrken

canlandirma kendini i3i ifade




Ben ve Okulum

Ders Hayat Bilgisi

Sinif Duzeyi 1. Sinif

Ogrenme Alani Ben ve Okulum

H.B.1.1.2. Fiziksel 6zelliklerini ve temel duygularini

Ogrenme Ciktilar aciklayabilme

Etkinlik Adi Ben Nasil Gértnuyorum?, Duygu Pandomimi
Kullanilacak Materyaller Bos kagitlar, renkli kalemler, cep aynasi
Olgme Araclari Gozlem Formu (Ek-1)

Etkinlik Uygulama Yénergesi ve Asamalari

Ben Nasil Goértuiniyorum?

Ogrencilerden cep aynasi ve boya kalemleri getirmeleri istenir.
« Ogrencilere fiziksel 6zellikler hakkinda kisa bir aciklama yapilir.
* Fiziksel dzelliklerin (sa¢ rengi, g6z rengi, boy, vb.) neler oldugu tartisihr.
+ Ogrencilere bos kagitlar dagitilir.

« Ogrencilerden kendilerini aynada incelemeleri ve fiziksel 6zelliklerini kdgida cizmeleri
istenir.

« Ogrencilerin ¢izimlerini panoya asarak arkadaslariyla paylasmalari istenir.
Duygu Pandomimi

« Ogrencilere duygular tanitilir. Ornegin, mutluluk, Gzintd, korku, 6fke gibi duygularin ne
anlama geldigi ve nasil hissedildigi konusulur.

+ Ogrencilere duygulari géstermek icin yapilmasi gereken beden dili ve yuz ifadeleri
Uzerinde ¢ahsilir. Ornegin:

Mutluluk: Galimseme, kollari agma, ziplama hareketi.

Uziinti: Omuzlar dustirme, basi éne egme, gozleri kisma.

Korku: Gozleri buylUtme, geri cekilme, elleri ytzin énlne getirme.
Ofke: Kaslari catma, yumruklari sikma, sert bakislar.

Sasirma: Kaslari yukari kaldirma, agzi agma, goz kapaklarini agma.

« Ogrenciler sirayla sahneye cikarilir ve belirli bir duyguyu pandomim yoluyla ifade etmeleri
istenir. Diger 6grenciler hangi duygunun ifade edildigini tahmin etmeye calisirlar.
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‘Ben ve Okulum

Geri bildirimin nasil verilecegi

Geri Bildirim Sureci

Ben Nasil Gériniyorum?

Performansi “iyi” dizeyde olan 6grencilere, “Fiziksel
Ozelliklerini dogru bir sekilde cizdin, sag, gbz ve ten
rengini dogru boyadin.”

Performansi “orta” diizeyde olan 6grencilere, “Fizik-
sel 6zelliklerini dogru sekilde ¢izdin ama ten ve goz
rengini boyarken zorlaniyorsun. Aynada goz ve ten
rengini gozlemleyerek calismani yeniden yapabilir-
sin.”

Performansi “gelistiriimeli” dizeyinde olan 6gren-
cilere, “Ciziminde hatalar bulunuyor. Aynada
fiziksel 6zelliklerini tekrar goézlemleyip ¢alismani
yeniden yapabilirsin.” vb. seklinde geri bildirimler
verilebilir.

Duygu Pandomimi

Performansi “iyi” diizeyde olan égrencilere, “ iste-
nen duyguyu pandomim yoluyla ¢ok iyi ifade ettin.”

Performansi “orta” dizeyde olan 6grencilere,
“Istenen duyguyu pandomim yoluyla ifade ederken
ofke ve UzUntu duygularini ayni yapiyorsun bunlar
farkli duygular, biraz daha calismalisin.”

Performansi “gelistiriimeli” dizeyinde olan 6gren-
cilere, “Duygulari ifade ederken hep birbirine
karistirdin birlikte tekrar yapalim.” seklinde geri
bildirimler verilebilir.

Yonlendirme

(eksik ve yanlis 68renmeler icin)

Cizimlerini kendi fiziksel 6zelliklerine gére boyama-
yan veya eksik boyayan 6grencilere aynada kendi-
lerini tekrar gbézlemleyerek yeniden dogru sekilde
boyama yapmalari saglanabilir.

Duygu pandomimi ¢alismasinda duygulari ifade
edemeyen 6grenciler icin 6gretmen veya gonulli
6grenciler tarafindan duygular canlandirilarak
Ogrencinin dogru duygu ifadesine ulasmasi sagla-
nabilir.




Jél«:lurr}uzdo Hayat

Farklilastirma

Ogrenciden aile bireylerinden birinin fiziksel 6zel-
Destekleme liklerini sdylemesi istenir.

istedigi bir duyguyu canlandirmasi istenir.
Siniftaki farkh fiziksel 6zelliklere sahip iki arkadasi-
nin fiziksel 6zelliklerini karsilastirmalari istenir.
Ogrencilerden kisa hikayeleri pandomim yoluyla
canlandirmalari istenir.

Zenginlestirme

Ek-1. Gézlem Formu

égrenci per‘Formanslorlnl belirlenen 6lc_:ii’t|.ere Sére “\/” ile isare’cleginiz.

élqﬁ’cler

Ogrencinin

Adr - Sogodl Ben Nasil Gérl’im’iﬂorum? DUHSU Pandomimi

iHi Orta Gelistirilmeli igi Orta Gelistirilmeli
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29 EKIM CUMHURIYET BAYRAMI

Asagldoki parqolorl uygun §e|<i|.de birlestirip A4 kag.d. Uzerine

80PI$":II‘QPOI( Atatirk portresini olusturunuz.
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Sudokudaki bosluklarl doldurmak icin altindaki bes Sérseli kesi—

niz ve dogru $e|<ilde boslukloro 30PI$tlr‘lan.

29 Ekim Sudoku
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DESTEK MATERYALDIR,
DERS KITABININ YERINE

KULLANILAMAZ.



