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ISTIKLAL MARS

Korkma, sénmez bu safaklarda ylzen al sancak;
Sénmeden Burclumun ustiinde titen en son ocak.
O benim milletimin BlldlZlCIIr‘, parlagacalg

@) benimdir‘, o benim milletimindir ancak.

Co’(ma, kurban ologlm, c;ehr‘eni ey nazli hilall
Kahraman irkima bir 9!’.’1“ Ne bu §idde’(, bu celal?

Sana olmaz dékilen kanlarimiz sonra helal.

Hakkidir Hakk’a ’capan milletimin istiklal.
Mehmet Akif Er503



ANDIMIZ

Tark’am, do\c‘jrugum, q:ol|$|<on|m.

i|.|<em |<i]q:0|<lerimi |<orumc||<, bﬁgﬁklerimi sosmolg Surdumu, milletimi

éziimden cok sevmektir.
Ulkiim ytkselmek, ileri gitmekir.
Ey buyik Atatark!
Actigin yolda, gésterdigin hedefe durmadan yuriyecegime ant icerim.
Varligim, Tark varligina armagan olsun.

Ne mutlu Tark’am digene!
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Uzamsal lliskiler
Es Nesneler



4-A SINIFI 3-A SINIFI 3-B SINIFI 2-A SINIFI

4-B SINIFI OGRETMENLER ODAS| 2-B SINIFI
- 1-A SINIFI

MUDUR

ODASI
1-B SINIFI
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\/orllklorln bulundugu Her‘leri onlo’clrken

bu ifadeleri birlikte incelegelim ve varliklarin

cesitli yer ve yon ifadeleri kullaniriz, Hogdi, }
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| Her[erini be[irlegelim!
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ALTINDA-USTUNDE

Fi[ozof semsigenin altindadir.

Kelebek semsiyenin Ustindedir,
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m Asogldoki Bénerselere Sére, sérselde verilen

nesneleri boBQSm.

1) Masanin tstindeki kalem kutusunu moviHe bogogln.
2) Masanin tstindeki makasi bogogln.

3) Mosonln CIl‘tIhC'OI(i Ol(Ul c;on’cosml pembege IDOHOHIH.

U U o= —
]
0 o © ) S——
[ j ° e ©® o°
\ © o ® 0 o
: : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : //

sas” ~



—Z
=
O
£
()
-+
O
>

tiine kus, altina tirtil cizin

-~

cicedin Us

<q “Idgk'

3 e e e e e e e e o o e

AN

— | —— o ——_o]




r

ETRAFINDA

Arl«:doslorlmlo “Sondolge Kopmoco
OHunuH oynuyoruz. Benim ve orkodosla—
rimin, sondolgelerin neresinde bulundugu—

muzu birlikte incelegelim.
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: Ben ve OI’“I(C]dO$lOFlm sondolgelerin etra‘FmdaHuz.
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Goliun etrafindak




Matematik
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Gorseldeki evin etrafina 151q ar cizin ve cizdi—

giniz ag




Arkadaslar, masa ile kitaphgm

neresinde bulundugumu birlikte

incelegelim!




m A$o§|dc|<i sérseli incelegin. Sorular gérsele Sére

C€VOPl03m.




m Asogldoki Sérsellerde bulunan hoﬂvanlarm ara—

smdoki VCII"'.II('.QI"I bOHQHIn.
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Matematik

/

\

4 Arl«:doslor; énimde ve ar-

kamda kimler oldugunu birlikte in—

celegelim!
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m Asogldoki sérselde otomobilin 8ntindeki araci kir—
miziya, arkasindaki araci maviye bogagm.

m Gorseldeki bilsisogorln énine bir  kalem

cizin ve gizdiginiz kalemi bogagm.




Arl«:closlorlm sincop ve gergedon ile
birlikte ormanda yirdyuse ciktik, Hogdi,

bana Hol«ndo olani ve uzakta olan
birlikte incelegelim!

Sincop, Filozof' a Bokmdlr.
Gergedon, Filozof’a uzaktir



m Asogldoki sérseli inceleﬁin. Sorulari Sérsele Sére

cevoplogm.

lan hogvon hongisidir? isoretlegin.

* DCI[SICC] HCII(In o
O

* Dolglco uzak olan hogvon hongisidir? isoretlegin.




m Asogldoki sénerselere Sére Sérselde verilen ta—

VUI('.OI"I bOBOBIn.

1) Misir tanelerine 30|<|n olan tovugu J(uruncuga bogogm.

2) MISII" tonelerine UZCJl( olon J(OVLJgL.I kohverengige bOHOHIn.




Matematik

Gérseldeki coc g gg_kgglg a g ctaki |-
lar kirmiziy g ola g c_:to|< lmalar
sariya b yayin

" O A O e A e o e g



Bes
YU KSEKTE-ALCAKTA

Arkadaslar, benim rengarenk balonlarim  var!

- Hogdi, elimdeki balonlarin 3(]|<se|<te mi, alcakta mi

oldugunu birlikte incelegelim!




m Asogldoki sérseli inceleﬂin. Verilen sorulari sér‘—

sele sére cevaplcﬁm.
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m Asogldoki sérseli incelegin. Gorseldeki |<U$O Sére

30|<se|<te olan varliklari maviye, alcakta olan

vorl||<|.ar| |<|rm|2|30 bOBQBIn.

m Agogldaki gérseli inceleﬁin. Pembe uc_:urtmoc]on

gt’.‘ll(selde olan ucurtmay , alcakta olan

uc;ur’(mcﬂl Hesile bOHCIHIn.




Arkodoslor, burada birc;ok gUze[ meyve var! HoHdi,

megvelerin ’(obogln ic_:inde mi Sokso dlslndo mi oldugunu
birlikte inceleﬂelim!

Muz ve kivi, tobogln icindedir.

Elma ve portokol, ’cobogm disindadir.



Asagldoki Sérseli inceleHin. Verilen sorular sér—

sele Sére CCVOPlOBIn.

Hln.

O

* Oguncok sepetinin duslndaki oguncoklor hongileridir‘? isore’c—

leHin.

D




. S s \lgtematik

(d'e

* Saksinin ic;ind4=|<i cic kleri pe b ye, disin aki 7i<;e|<ler‘i sar







— - Matematik

> SAGINDA-SOLUNDA

© @\ __ :
A Arl«:doslar, Mert ve Yasemin ile porko :
gittik! Soglmdo ve solumda kimlerin oldugunu =

\ birlikte incelegelim. :
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ert, Filozof'un solunda oturmaktadir :
semin, Filozof'un sadinda oturmaktadir :
[

[

[

.



M A$Clgld0|<i Sérseli inceleﬂin. Verilen sorular sér—

sele sére cevoplagm.




M Asogldoki 36rse|.i incelegin. Havuzdaki yunusun

sog'mdo olan nesnegi maviﬂe, solunda olan nes—

neHi Jcur*uncutjcl bogagln.

SOl 808




M Gorseldeki Holun sqgmo ogoc;, soluna ev cizin.

Cizdiginiz agac ve evi IDOHGHII‘\.
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“un altindadir.

* o ‘in solundadir.




* %\X , ' Jﬂln soluncladlr.

, e m ile %\X ‘in arasinda yer alir
, II ile L’E’nin arasinda yer alir,

-—— e e o o o o o o - o o e - - - —
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Arkodoslor, asc@do bazi oroc_:lorln c;izimleri

varl Her aractan iki tane cizilmis. Ben, sizin icin

Hogdi, siz de diger arac c;iftlerini bulun ve ayni

C]FOCI.OFI OHF\I renge bOHGHIn!

arac c;iftlerinden birini bulup ayni renge bogodm. }




En bog,’(o verilen nesnelerin esini, Scnlndoki sa—

tirdan bularak &rnekteki sibi isore’clesin.
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En bos’co verilen sekillerin esini, Homndoki satir—
dan bulun ve ’camomlagln. Daha sonra es §e|<i|.—

leri 8rnekteki Sibi ayni renge bogogm.
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Etkinlik 31 A$03|do|<| nesnelerden es olanlar blrblrudle es—
lestirin ve ayni renge 50303'”'

39



Asogldoki iki resmin es olabilmesi icin 1. Sérselden
m honsi varliklar <_:||<ormc|< serekir? Bu varliklari bu—

larak &rnekteki Sibi 3uvar|.o|< icine alin.

1)




UNITE DEGERLENDIRME

1) q, b, c G c|, e file horﬂendirilmis sorulorl, verilen gérsele Sére

CBVQPI.QBID.

SOl

a) Agocm altinda olan hogvonln kutucugunu maviye, ustiinde olanin

kutucugunu |<|rm|2|8c1 bOHOHIn.
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2) En bos’(a verilen nesnelerin esini, ayni satirdan bularak Huvarlok icine

Olln.
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Notlar




Ders Matematik
Sinif Duzeyi 1. Sinif
Tema Nesnelerin Geometrisi

MAT.1.3.1. Hedefe ulasmak i¢cin mesafeleri ve yon-

Ogrenme Ciktilari . . o .
leri iceren yonergeleri ¢c6zimleyebilme

Etkinlik Adi Verilen Adimlari izle

Baslangi¢ yazisi, masa, sandalye, iki okul ¢antasi,
minder, iki sira, bitis yazisi

Kullanilacak Materyaller

Etkinlik Uygulama Yénergesi ve Asamalari

« Ogrencilere bir hedefe ulasmak icin vereceginiz ydnergelere uygun hareket edecekleri bir
etkinlik yapilacagi soylenir.

* Buydnergelerde hedefe ulasmak icin asilacak mesafeler ve yonlerin belirtilecegi sdylenir.

+ Ogrencilere gorseli verilen parkur hazirlanir ve hedefin bitis yazisi yazan yer oldugu
belirtilir.

+ Verilen ydnergelere gore baslangic noktasindan bitis bélumune kadar her bir 6grenciye
gorev verilir. Ornegin “Masanin altindan gec, sandalyenin sagindan ilerle, iki okul
¢antasinin arasindan ge¢, minderin Ustinden atla, iki siranin arasindan gec¢ ve bitis
noktasinin oldugu yerde dur.” vb. seklinde 6grenciler yonlendirilir.

+ Etkinlik sirasinda 6grencilere s6zlu geri bildirimler verilir.

Geri Bildirim Sireci

Yonergeleri uygularken sdylediklerimi tam olarak
uyguladin ve bitis noktasina vardin tebrik ederim.

Yonergeleri uygularken sdylediklerimi tam olarak
Geri bildirimin nasil verilecegi yapamadin. Cantanin arasindan gecmek yerine
Ustinden atladin.

Yonergeleri cogunlukla yanlis uyguladin. Seninle
baska bir parkur dizenleyerek tekrar calisalim.
Yonergeleri eksik veya yanlis uygulayan 6grenciler
icin farkh parkurlar hazirlanarak etkinlik tekrar
ettirilir.

Yonlendirme

(eksik ve yanlis 68renmeler icin)




Farklilastirma

Daha kisa bir parkur olusturularak etkinlik tekrar

Destekleme
yaptirilir.

Ornek parkurlar olusturularak yénergelerle etkinlik

Zenginlesti
enginlestirme yaptirilr.

Parkur Gorseli

Baslangi¢

©

Ornek Parkur Gorseli

Baslangi¢ l




Ders Matematik

Sinif Duzeyi 1. Sinif

Tema Nesnelerin Geometrisi

Ogrenme Ciktilar MAT.1.3.2. Nesnelerin esligini degerlendirebilme
Etkinlik Adi Es Oyuncaklar

Kullanilacak Materyaller Cahsma Kagidi (Ek-1)

Etkinlik Uygulama Y6nergesi ve Asamalari

+ Calisma kagidi 6grencilerden toplanir.

+ Ogrencilere es nesnelerle ilgili bir etkinlik yapilacagi séylenir.
+ Ek-1'de verilen ¢calisma kagidi 6grencilere dagitilir,

« Ogrencilere etkinligi yapmalari icin yeterli stre verilir.

+ Ek-2'deki cevap anahtarindan hareketle 6grencilere sézlU geri bildirimler verilir.




Geri Bildirim Sureci

Cevap anahtarindan hareketle 6grenci perfor-
manslarina yonelik geri bildirimler verilir.

Ornegin;
Ogrenci dogru eslestirdiginde “Harika is ¢cikardin!

iki oyuncak kamyonu da dogru sekilde eslestirdin.
ikisi de ayni renkte ve ayni sekilde. Devam et!”

“Tebrikler! Es nesneleri bulmakta ¢ok iyisin. Cok
Geri bildirimin nasil verilecegi dikkatli calismigsin!”

Ogrenci yanlis eslestirdiginde “Glizel deneme, ama
bu iki oyuncak es degil. Bir daha bak ve ayni renkte
ve sekilde olan oyuncagl bulmaya calis.”

“Bu iki oyuncak birbirinden farkl. Biraz daha
dikkatli bakarak es olani bulabilirsin. Hadi tekrar
deneyelim!”

Es nesneleri bulmaya yonelik benzer etkinlikler
tekrarlanarak 6grencilerdeki 6grenme eksiklikleri
giderilebilir.

Farklilastirma

Daha az sayida nesnelerle es nesne bulma ¢alisma-
lari yapilabilir.

Sekil Eslestirme oyunu oynanabilir. Sekil Eslestirme
oyununu oynamak icin farkli geometrik sekiller-

in oldugu kartlar hazirlanir. Ogrencilerden ayni
sekilleri eslestirmeleri istenir. Kartlar karistirilir ve
ylzleri asagl bakacak sekilde yerlestirilir Ogrenciler
sirayla iki kart agar ve ayni sekli bulmaya calisir.
Ayni sekli bulan 6grenci kartlari alir ve en ¢ok kart
toplayan 6grenci oyunu kazanir.

Yonlendirme

(eksik ve yanlis 6grenmeler i¢in)

Destekleme

Zenginlestirme




Ek-1: Calisma Kagidi

Buket, kardesi Buse'ye raftan asagidaki oyuncaklarin esini bulup vermek istiyor.
Buldugunuz es oyuncaklari yuvarlak icine alarak Buket'e yardim eder misiniz?
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Notlar







DESTEK MATERYALDIR,
DERS KITABININ YERINE

KULLANILAMAZ.



