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ISTIKLAL MARS

Korkma, sénmez bu safaklarda ylzen al sancak;
Sénmeden Burclumun ustiinde titen en son ocak.
O benim milletimin BlldlZlCIIr‘, parlagacalg

@) benimdir‘, o benim milletimindir ancak.

Co’(ma, kurban ologlm, c;ehr‘eni ey nazli hilall
Kahraman irkima bir 9!’.’1“ Ne bu §idde’(, bu celal?

Sana olmaz dékilen kanlarimiz sonra helal.

Hakkidir Hakk’a ’capan milletimin istiklal.
Mehmet Akif Er503



ANDIMIZ

Tark’am, do\c‘jrugum, q:ol|$|<on|m.

i|.|<em |<i]q:0|<lerimi |<orumc||<, bﬁgﬁklerimi sosmolg Surdumu, milletimi

éziimden cok sevmektir.
Ulkiim ytkselmek, ileri gitmekir.
Ey buyik Atatark!
Actigin yolda, gésterdigin hedefe durmadan yuriyecegime ant icerim.
Varligim, Tark varligina armagan olsun.

Ne mutlu Tark’am digene!
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Arl«:doslar merhabal BugUn aslan Cesur ve
zirafa Zuri ile ormanda gezmeye cktk. Az
git’cik uz gittik bir de ne gc’jrelim? Tepenin ya—
macinda bir elma agaci durmugor mu? Cesur

hemen atld. “Canim da elma cekigordu. He—

men gidip elma toplogollm!” dedi. Hemen elma
agacinin yanina gitti. Ancak Cesur’un bogu el-
malara yetismiyordu. “Filozof bana birkac tane
elma toplor misin? Benim bogum Setismigon”

dedi. Benim de bogumun elmalara He’tismege—

-

('S cegini séglegerek Zuri’den Hordlm istedik. ZUri,
ogoc_:’ton birkac tane elma ‘tOP[GHIP bize verdi.

Hep birlikte ofiHetle Hedik.

Zuri
10



Zuri’nin bogu Filozof ve Cesur’dan daha uzun oldugu icin ogoc;—
tan elmalar kologco ’(op[odl. Simcli ZUri, Filozof ve Cesur’un boglarml

karsilastiralim.
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Ziuri nin bogu, Filozof ve Cesur’dan daha uzundur. Cesur’un

boHu, Flozof ve Ziri'den daha kisadir.  Filozof'un bogu Cesur’dan
daha uzun, Zuri’den daha kisadir,



Et|<|nl||< 1 Asagldaki nesnelerden en uzun olanin altindaki kutu—
cugu bOHOHIn.
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Etkinlik 2 Asaglclc verilen nesnelerden en kisa olanin
altindaki kutucugu boﬂoﬂ'n'
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Etkinlik 3 Asogldoki sérselleri incelegin. Cumlelerdeki bos—
luklary, bitkilerin altinda verilen rakamlardan

l UHSUH OlCII'\I ||.e "ZCImeI.OHIn.

‘r.
g‘

Com ogoq Elma ogau Bodur cam ogoa C_oll bitkisi Clnor ogoa

@ ® @ ®

1. En uzun ogoq .................. numarali cam ogoudlr.

2. i numaralli bodur cam ogoa ............ numarali cam ogocmdon
daha kisadir.

3. numarali cinar ogou ............ numarali c_:oh bitkisinden daha
uzundur.

4. En kisa ... numarali cali bitkisidir.

5. ............ numoroh cinar OgOCI ............ numoroll elmo ogocmdon dOl’]O

UZUﬂdUF.



Etkinlik 4 Standart olmagan dlcme araclar “parmok,
karis, kulac, 030|< ve adim”dir. Bu dlcme arac—

larindan en uygun olanin harfini boslukloro

yazin.
1. Silgimizin boyunu ....... ile slceriz

2. le sinif tahtamizin boyunu élceriz

3. Sinfimizin boyunu ....... ile slceriz.

4. Kalemligimizin boyunu ....... ile 8lceriz.

O. Yatagmizin uzunlugunu ... ile slceriz

6. Koridorun uzunlugunu ... ile slceriz
PR le masamizin uzunlugunu élceriz

8. Beslenme cantamizin boyunu ... ile slceriz




A§og|do kirmizi cizg ile belirtilen uzunluklar 6lq:e|3ile—

Etkinlik 5

en_uygun 6lq:me aracini isore’clegin.

ceginiz
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Etki:lik 6 Asaglcloki Sérseller arasindaki mesafe, stan—
dart olmogon dlcme araclar ile slculmistir.
Bu sérselleri inceleﬂerek ctimlelerdeki bosluk—

lar tamomlogm.

N
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Cocu|< ile I(OHI(OH arasindaki mesafe ... adimdir,
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Tahtanin uzunlugu ................. kulactir.




Etkinlik 7 A$G§IC|CII<i sorulorl, verilen bilgilere Sére
cevoplogln.

Suzan Honlm, evi icin 3 perde o[mls’clr.
9 Mutfak Per&esi 1 kulactir.
- Cocuk odasinin perdesi, mutfak perclesinden 1 kulac daha uzundur:

o SO[OI’T perdesi, C_OCUI( OdOSIhIn perdesinden 2 I(UlOC dOl’]O UZUI’]dUF.

1. Gaérsellerdeki perdelerin |<o<_: |<u[o<; olduklarini yazin.

c;ocu|< odasi mu{fqﬁk salon

- i m

2. En kisa olan perde hcmgisidir'.P
3. En uzun olan perde hongisidir?
4. Sdlon ve muhfogln perde uzunlugu J(oplc:ml kac kulactir?

5. Salon perdesinin uzunlugu 10 kuloqton |<o¢ |<ulo¢ eksiktir?

18



Etki:lik 8 Fatih, Agse, Zegnep ve Ahmet kalemlerini karistir—
mlslor. Herkes kendi kalemini bulmak is’(igor. Verilen
ipuglaruno gore kalemlerin kime ait oldugunu bulun

ve kalemleri UHSUI’\ ren|<|.ere bOHGBIn.

ipuc;loru:
@ En uzun kalem 3€$iL renklidir ve Ahmet’indir.
Pembe |<olem, mor kalemden kisadir ve Zegneplindir.

@’
9 Sani |<olem, mor kalemden uzundur ve Fatik'indir.
@

Mor kalem kime aittir?




-
Etkinlik 9 Tablodaki nesnelerin uzunluklarini Banlndo verilen 8lc—
me oroq:larlno gore tahmin edin. Bu 6lq:me oroq:lorl ile

nesneleri 6lc_:t'.'m ve 6|.<;Um sonuglor|n|2| yazin. Tah-

mininiz ile 6lc_:(im sonucunuz arasindaki farki “Fark” stitununa yazin.

Tahmininiz ve 6l<;ijm sonuc;lorlnlz hakkinda arkadcslorlnlzlo tartisin.

Nesneler Olc;me Tahmin Olq:(]m Fark
Araci Sonucu
=7 &
|| = | flog | o bila |
| ........ karis | ... karis |
— |
I \“ ........ adm | .. adm |
/ ........ pormo|< ........ pormcﬂ( ...............
"IN
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Etkinlik 10 ' Ascgldaki etkinlikleri evde yapin. Okula gitti—
ginizde tahminleriniz ve 6l¢0m sonuc_:larlnlz ile
ilsili arkadaslarinizla tartisin,

a. Evinizdeki Hemek masasinin - uzun—

lugunun |<oc_: |<or|$ oldugunu tahmin
edin ve " Tahminim” bslimine yazin.

SOHFO Hemek masasinin UZUﬂlUgUﬂU

|<or|$|n|zlo <'5lc;Un ve “Olc;(lm Sonucu”

balimine yazin, Tahmininiz ile 6l¢Um Tahminim élqﬁm Sonucu

sonucunuzu I(OF‘$I[O$'tIr"In.

b. Evinizdeki halinn uzunlugunun |<o<;
adim oldugunu tahmin edin ve “Tah—
minim~ balimuine yazin. Sonra ha—

linin uzunlugunu adiminizla 6[¢Un ve

“Olc;(lm Sonucu”  bslimine yazin.

Tahmininiz ile 8lctim sonucunuzu kar— Tahminim Ol¢tim Sonucu

slastrn. e karis ... karis
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BurowaeUndekikﬁopkw'Kogonﬂn elindeki ki—
toplardon daha agir oldugu icin, ki{oplorl tasir—
ken zorlamgor.

Kogonﬂn eUndekikﬁopkr‘BuroVw1eUndeH ki—
toplardon daha hafif oldugu icin, kitoplorl kolag

J(G$IHOF.
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Et|<'-l'|< 12 Asogldaki s'o'rseli incelegin. Verilen sorulari
ini
sérsele sére cevoplagm.

o
m

1. Manavdaki megvelerden hongileri kavundan daha
hafiftir? Sc’jglegin.

2. Manavdaki meyvelerden hongileri kavundan daha
oglrdlr? S(’jglegin.

24



Gorsellerdeki terazilerle <;e$i’c|.i meﬂveler tartil-
E’(l(lnl.lk 13
mistir., Gérselin altinda verilen ifadelere uygun

kutucugu i$ore’cle3in.

o=

Aglr olan megvegi isoretlegin. Hafif olan meHveHi isoretlegin.

o>,

4 (90\

N (h>o/

Hangi terazideki megvelerin oglrllklom birbirine esittir? isoretlegin.
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Etkinlik 14

* Asogldoki megvelerden en_hafif olani bulun ve iwre’tlegin.
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* A$Clglddl<i hoHvonlarclon en agir olani bulun ve i$are’(le3in.
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Etkinlik 15 ’

Asagldaki nesneleri oglrdon hafife dogru numaralandirarak

SIFO[OHIH.

g o
G 8 8 &

Asogldoki nesneleri hafiften agira dogr‘u numaralandirarak

_ &
it & 9 =
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Etkinlik 16 s

Filozof cok acikmis, Hemek ’tobogmo ulosmogo ca—
llsudor‘. Labirentte daha agir olan nesneleri ta|<ip
ederek dogru ’ccbcgc ula$oca|<. HaHdi, Filozof'a

Bordlm edelim ve dogru tabak honsisildmis, birlikte
bulalim!




1. Asogldoki nesnelerden en uzun olaninin kutucugunu moviHe, en kisa

olaninin kutucugunu Hesile bogogm.

s N 7 N

vV

2. Asogldoki sporculorl, en uzun boglu olandan en kisa boglu olana

dogru numorolondlrorok SIF‘O[OHIH.




3. Asagldoki uzunluk 6[¢Ulerinc|en hongisi digerlerine gére m

uzundur? isoretlegin.
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Sinif Dlzeyi 1. Sinif

Tema Sayilar ve Nicelikler (2)

MAT.1.1.8. Standart olmayan uygun 6lgme araclari

Ogrenme Ciktilari ile nesnelerin uzunlugunu ve tartacagi kitlenin

6lcim sonuglarini tahmin edebilme

Etkinlik Adi Dogru Ol¢ ve Robotunu Boya

Kullanilacak Materyaller

Grup isimleri ve robotlar (Ek-1), kurdele, makas,
bant, pipet, boya kalemleri

Etkinlige baslamadan 6nce her grup icin sirasiyla 2, 4, 5, 6, 7, 8 ve 9 pipet uzunlugunda
kurdeleler hazirlanir.

Bes pipet uzunlugunda hazirlanan kurdele tahtaya bant ile sabitlenir. Ogrencilere
“Kurdelenin uzunlugunu pipet ile kim 6lgmek ister?” sorusu sorulur ve gonullU bir 6grenci
segilir.

Gonulla 6grenciden kurdelenin uzunlugunu verdiginiz pipetle 6lcmesi istenir. Ogrenciye
Olcum yaparken pipeti ayni dogrultuda siralamasi ve bosluk birakmadan dl¢mesi gerektigi
soylenir.

Olciim bittikten sonra kurdelenin ka¢ pipet uzunlugunda oldugu sorulur. Bir dl¢im
sonucunu soylerken kac tane oldugunu belirten bir sayi ve dlciim biriminin sdylenmesi
gerektigi hatirlatihir. Ogrenciden “5 pipet uzunlugunda” cevabini vermesi beklenir.

Ogrencilere farkl uzunlukta hazirlanan kurdeleler gésterilir. Kurdelelerin uzunlugunu
pipetle dlcecekleri bir yarisma yapilacagi sdylenir.

Ogrenciler 5 gruba ayrilir ve gruplarina birer isim vermeleri istenir. Grup isimleri (Ek-1)
yazilir.

Her gruba hazirlanan kurdeleler ve 6lcim yapacaklari birer pipet verilir.

Gruplara “Verilen kurdeleler arasindan 8 pipet uzunlugundaki kurdeleyi 6lcim yaparak
bulun.” seklinde s6zli yonerge verilir. Olctim yapmalari icin yeterli stire verilir. (Ogrenciler
godzlemlenir ve gerekli yerlerde yénlendirilir.)

Her gruptan bir 6grencinin istenilen uzunluktaki kurdeleyi alarak tahtaya ¢ikmasi saglanir
ve kurdeleler karsilastirihir.

Ogrencilere sorular sorularak onlarin konusmalari saglanir. Verilen cevaplara gore geri
bildirimler sézIi olarak verilir. Ornegin;
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v (Tum kurdeleler esit ise) Kurdelelerin hepsi esit uzunlukta mi? Bir kurdeleyi pipetle
Olcerek istedigim uzunluktaki kurdele olup olmadigini anlayabilir miyim? Tum

kurdeleleri 6lcmeme gerek var mi?

Vo grubun getirdigi kurdele diger gruplarin getirdigi kurdelelerden farkli uzunlukta.

Bunun sebebi ne olabilir?

v Tahtadaki kurdelelerin hepsi farkh uzunlukta hangi grubun dogru kurdeleyi getirdigini

nasil anlarim?

. grubun getirdigi kurdele farkl uzunlukta olmus. Sizce bu kurdele kag pipet

uzunlugundadir?

* Dogru 6lcum yaparak dogru kurdeleyi getiren grubun / gruplarin robot gérsellerden (Ek-

1) birini boyamasi istenir.

* Gruplardan farkli uzunluktaki bir kurdelenin uzunlugunu élgmeleri istenerek yarisma

devam ettirilir.

* Yarismanin sonunda robotu en ¢ok boyanan grup / gruplar yarismayi kazanir.

Geri bildirimin nasil verilecegi

Yonlendirme

(eksik ve yanlis 6grenmeler icin)

Destekleme

Zenginlestirme

Performansi “iyi” dizeyde olan gruplara, “Tum kur-
delelerin uzunluklarini dogru 6l¢tiintiz ve robotlarin
hepsini boyadiniz. Yarismayl kazanmayi hak ettiniz.
Tebrikler.”

Performansi “orta” diizeyde olan gruplara, “Kurdele-
leri 6nce siranizin Gzerinde dlzeltmelisiniz. Pipetle
Olcim yaparken ¢ok acele ediyorsunuz. Daha dik-
katli olmalisiniz. Bir sonraki 6lcimde dogru kurde-
leyi getireceginize inaniyorum.”

Performansi “gelistirilmeli” duzeyde olan gruplara,
“Tahtada bir kurdelenin uzunlugunu pipetle tekrar
Olcecegim. Beni dikkatli bir sekilde izlemenizi istiyo-
rum. Tekrar 8lcUm yaptiginizda basarili olacaginizi
goreceksiniz.” vb. seklinde geri bildirimler verilebilir.

Pipet kullanarak siniftaki farkli esyalarin uzunlukla-
rini 8lgmeleri istenebilir.

Tahtaya farkli uzunlukta kurdeleler bantlanarak
ogrencilerin kurdelelerin uzunluklarini pipetle
Olcmeleri istenebilir.

Gruplara kurdele veya bir ip verilerek istenilen
uzunluktaki kurdeleyi kesmeleri ve baska gruplarin
kurdeleleriyle karsilastirmalari istenebilir.
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Sinif Duzeyi 1. Sinif

Ogrenme Alani Sayilar ve Nicelikler (2)

MAT.1.1.8. Standart olmayan uygun 6lgme araclari

Tema ile nesnelerin uzunlugunu ve tartacagi kitlenin

Olcum sonuclarini tahmin edebilme

Etkinlik Adi Oyuncak Trenin Uzunlugu
Kullanilacak Materyaller Galisma Kagidi (Ek-1), kagit seritler (10cm), makas
Ol¢me Araclari Kontrol Listesi (Ek-2)

Etkinlige baslamadan dnce her 6grenci icin 10 cm uzunlugunda kagit seritler hazirlanir.

Ogrencilere nesnelerin uzunluklarini tahmin etme ve gercek sonucla karsilastirmaya
yonelik bir etkinlik yapilacagi séylenir.

Ogrencilere hazirlanan seritlerden birer tane verilir.

Tahtaya bir kagit serit bantlanir ve 6grencilere bes parmak uzunlugunda bir seridin nasil
Olculecegi gosterilir. Ardindan bes parmak uzunlugunda 6lctlen kagit serit kesilir.

Daha sonra égrencilerden bes parmak uzunlugunda bir serit kesmeleri istenir. Ol¢im ve
kesme islemi yapilirken arkadaslarindan yardim alabilecekleri soylenir.

Siniftan iki gonulla 6grenciden hazirladiklari seridi tahtaya getirmesi ve sizin 6lctiginiz
seritle uzunluklarini karsilastirmalar istenir.

“Seritler ayni uzunlukta mi?” sorusunu sorarak seritlerin ayni uzunlukta olmadig
hissettirilir ve bunun nedeni sorulur. Ogrencilerden “Herkesin parmagi farkl genislikte
oldugu icin 6lcimler farkh ¢iktl.” cevabini vermeleri beklenir.

Baska bir 6grenciden kalemini alarak tahtaya ¢ikmasi istenir.

Ogrencilerinize “Arkadasinizin elindeki kalem tahminen ka¢ parmak uzunlugundadir?”
sorusu sorulur. Kestikleri seritleri referans alarak tahminlerde bulunmalari saglanir.
Ogrenci kalemini parmaklariyla 6lcer ve sonucu arkadaslarina séyler. Siniftaki dgrencilerin
tahminleri hakkinda konusmalari saglanir.

Sonra 6grencilerinizden bes parmak uzunlugundaki seritle ayni uzunlukta olan bir
nesneye ornek vermeleri istenir.

v Arkadasinin érnek verdigi silgi sizce bes parmak uzunlugunda mi? Neden bdyle
disunuyorsun? Sence kag¢ parmak uzunlugunda? Silginin ka¢ parmak uzunlugunda
oldugunu 6lcelim bakalim tahmininiz dogru mu? Kimin tahmini dogru?
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v Elimde tuttugum pastel boya sizce kag¢ parmak uzunlugunda?

v Bana bes parmak uzunlugundan daha kisa bir nesne sdyler misin? Bana bes parmak
uzunlugundan uzun bir nesne sodyler misin? vb. sorularla 6grencilerin konusmalari
saglanir. Farkli nesnelerin uzunlugu hakkinda tahminlerde bulunmalari istenir. Olctimler
yapilarak gercek 6lcim sonucu ile tahmini 6lctim sonuglari karsilastirilir.

+ Ogrencilere calisma kagidi (Ek-1) dagitiir. Oyuncak trenlerin uzunluklarini ilk énce kag
parmak uzunlugunda oldugunu tahmin etmeleri ve tahminlerini “Tahmin” sttununa
yazmalari istenir. Sonra trenin uzunlugunu parmaklari ile 6lgmeleri ve 6lcim sonuglarini
“Olciim Sonucu” stitununa yazmalari gerektigi belirtilir.

+ Ogrencilere etkinligi yapmalari icin yeterli stire verilir.

Geri bildirimin nasil verilecegi

Yonlendirme

(eksik ve yanlis 68renmeler icin)

Destekleme

Zenginlestirme

Etkinlik sonunda ¢alisma kagitlari incelenmek Uzere toplanir.

Calisma kagitlari kontrol listesindeki (Ek-2) dlcutlere gore degerlendirilir.

Performansi “iyi” diizeyde olan dgrencilere, “Oyun-
cak trenlerin uzunlugu ile ilgili tahminlerin isabetli
olmus. Olcim sonuglarin ile tahminlerin ¢ok yakin.
Aferin.”

Performansi “orta” duzeyde olan 06grencilere,
“Oyuncak trenin uzunlugunu parmaginla dogru 6l¢-
mussun ancak tahminin gercek uzunluga cok yakin
degil. Seninle nesnelerin uzunlugunu tahmin etme
ile ilgili daha fazla ¢calisma yapalim.”

Performansi “gelistirilmeli” dizeyde olan 6grencile-
re, “ Oyuncak trenin uzunlugunu parmaginla olcer-
ken yanlis 6lcmussin. Seninle bir nesnenin parmak
ile 8lcme calismalarina daha ¢ok zaman verelim.”
vb. seklinde geri bildirimler verilebilir.

Uzunlugu bilinen bir nesneden yararlanarak tah-
min yapma ¢alismalari yaptirilabilir ve ardindan
Olctim yaptirilarak tahminler ile 6l¢im sonuglari
karsilastirilabilir.

Benzer bir etkinlik 6grenci ile birebir tekrarlanabil-
ir ve geri bildirimler aninda yapilarak 6grencinin
konuyu anlamasi saglanabilir.

iki farkli uzunlukta kagit seritler gosterilir ve “Bu
seritlerin uzun olani kisa olandan tahminen kag
parmak uzundur?” gibi etkinliklerle iki nesne ara-
sindaki farki tahmin etmeleri istenebilir.
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Asogldoki oguncok trenlerin uzunluklarinin |<o<; pcrmo|< uzunlugundo olduklarini 6nce
tahmin ediniz ve “Tahmin” sttununa yaziniz. Sonra parmoglnlzlo élgerek élc,t]m so—

nuqlorlnl &Olcum SOI’\UCU” sutununa HCIZII’\IZ.

a TAHMIN | SLCUM SONUCU)
OYUNCAK TRENIN UZUNLUGU i .
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Ek-2. Kontrol Listesi

égrencilerin Per'Formons durumlarina sére ilsili alani doldurunuz.




Sinif Duzeyi 1. Sinif

Ogrenme Alani Sayilar ve Nicelikler (2)

MAT.1.1.8. Standart olmayan uygun 6lcme araclari

Tema ile nesnelerin uzunlugunu ve tartacag kitlenin

Olctim sonuglarini tahmin edebilme

Etkinlik Adi Askidan tartiya

Cahisma Kagidi (Ek-1), elbise askisi, ip, 2 adet kagit
bardak, kutlesi kiictik nesneler (silgi, misket,

Kullanilacak Materyaller madeni para, boya kalemi, boncuk vb.)
Sekil-1: P
Ol¢me Araclari Kontrol Listesi (Ek-2)

Etkinlige baslamadan 6nce iki kagit bardak, iplik ve bir aski yardimiyla Sekil-1'deki dizenek
hazirlanir. Getirdiginiz nesneler (silgi, misket, madeni para, boya kalemi, boncuk vb.)
masanin Uzerine yerlestirilir.

Ogrencilere hazirlanan diizenek gosterilerek iki nesnenin kutlelerini karsilastiracaklari
soylenir.

Masanizin Uzerinden iki nesne secerek ogrencilerinize “Elimde tuttugum nesnelerden
sizce hangisinin kutlesi daha agirdir / hafiftir?” sorusu sorularak 6grencilerin tahminleri
hakkinda konusmalari saglanir.

Belirlediginiz nesnelerden her biri aski duzenegindeki kagit bardaklar icine konulur.
Ogrencilere “Duizenekteki nesnelerden hangisini yerlestirdigim bardak asagida / yukarida
kaldi? Bu size parktaki tahterevalliyi hatirlattimi?” sorusu sorularak 6grencilerin konusmalari
saglanir ve gerekli sdzIU bildirimler verilir.

Farkli kutleye sahip iki nesne secilerek etkinlige devam edilir. Ogrencilerin yukarida kalan
nesnenin kutlesinin hafif, asagida kalan nesnenin kitlesinin agir oldugu cikariminda
bulunmalari saglanir.

Ayni iki nesne veya ayni kitleye sahip iki farkli nesne secilerek bardaklarin ayni hizada
oldugu durumlara da yer verilir. Ogrencilerin bu durumda iki nesnenin kutlelerinin esit
oldugunu kavramalari saglanir.

Ogrencilere calisma kagidi (Ek-1) dagitilir ve terazideki duruma gore uygun gorseli
belirlemeleri ardindan ok gizerek gorseli uygun yere yerlestirmeleri istenir.

Ogrencilerin etkinligi yapmalari icin yeterli sure verilir.

Calisma kagitlari toplanarak incelenir ve kontrol listesindeki (Ek-2) &lcutlere gore
degerlendirilir.
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Geri bildirimin nasil verilecegi

Performansi “iyi” dizeyde olan 6grencilere, “Aferin,
gorselleri terazinin dogru boélumlerine yerlestirmis-
sin. Basaril bir ¢calisma sergiledin.”

Performansi “orta” diizeyde olan 6grencilere, “Cogu
gorseli terazinin uygun bdélimuine yerlestirmissin.
GCok az yerde hata yapmissin. Calismalarinda biraz
daha dikkatli olursan basaracagina inaniyorum.”

Performansi “gelistirilmeli” dizeyde olan 6grencile-
re, “Nesnelerin cogunu terazinin yanlis bélimlerine
yerlestirmissin. Seninle bu tur alistirmalari daha faz-
la yaparsak basarili olacagini sen de goreceksin.” vb.
seklinde geri bildirimler verilebilir.

Yonlendirme

(eksik ve yanlis 68renmeler icin)

Esit kollu terazi sinifa getirilebilir ve 6grencinin
konuyu anlamasi i¢in nesneler 6grencilere tarttiri-
labilir.

Destekleme

Ogrencilerden ebeveynleriyle aski diizenegi yap-
malari ve farkli nesnelerin kutlelerini karsilastirma-
lari istenebilir.

Zenginlestirme

Ogrencilere bos terazi gérselleri verilerek terazinin
durumuna goére uygun gorselleri ¢cizmeleri istene-
bilir.
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Ek-2. Kontrol Listesi

égrencilerin Per"Formans durumlarina Sére ilsili alani doldurunuz.




DESTEK MATERYALDIR,
DERS KITABININ YERINE

KULLANILAMAZ.



